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⑪ Word第8章　表の応用 　 　 ⑪ 後期試験

⑫ Word第9章　文書をサポートする機能 　 　 ⑫ 　
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⑭ 前期試験 ⑭ 　
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準備学習
時間外学習

評価方法

受講生への
メッセージ

使用教科書
教材

参考書

　

科目名

必修
選択

必修 年次 1 学科 アニメ総合テクノロジー科　昼間Ⅱ部

前期 後期

授業
形態

演習
総時間
（単位）

開講区分 通年

　【授業の学習内容】

実務上、必ずスキルが必要とされるOfficeアプリケーションのWordとExcelについて、実習を通して学習する。
各回、履修した内容についての課題を、当日、もしくは翌週以降におこない、操作を繰り返すことにより、必要なスキルを習得する。

　【到達目標】　

実務レベルに対応できるスキルをつけることを目標とする。

　【教員の略歴】

Word,Excel基本的な操作や機能の習得だけではなく、自身のグラフィックデザイナーとしての経験を活かし、Wordで作成する文書であっても、
Excelで作成するワークシートであっても、仕上がりの見やすさや見栄えの良さにも気を配ることを含めて、指導するように心掛けている。

PCスキル基礎

授業計画・内容 授業計画・内容

授業ガイダンス・環境確認・データ配布 Excel第1章　Excelの基本操作

Word第1・2章　Wordの基本操作、文章の編集 Excel2章　数式の作成

Word第3章　表現力のある文書作成 Excel第3章　表の編集

Word第4章　図形の応用 Excel第4章　グラフの作成

Word第5章　表の作成 Excel第5・6章　印刷・ワークシートの操作

Excel第10・11章　Excelの活用・復習課題

Word第6章　Wordの便利な機能 Excel第7章　いろいろな関数

Word第7章　SmartArtグラフィック Excel第8・9章　Excelの便利な機能

Word総復習課題 Excel総復習課題

前期試験準備のための模擬試験 Excel総復習課題

前期試験準備のための模擬試験 後期試験準備のための模擬試験

後期試験

Word総復習課題 Excel第10・11章　Excelの活用・復習課題

前期試験（Word） Excel総復習課題

Word総復習課題 Excel総復習課題

各回、次回以降の授業と連携をしているため、苦手な箇所や、
欠席した際には、その内容をしっかりと復習してから、次回出席
のこと。

授業態度、出席率、課題提出率・完成度、
臨時および定期試験の成績を総合的に勘案する。

社会人として即戦力として活躍するために、この授業で、しっか
りとスキルを身につけておきましょう。また、毎回の授業は、次
回の授業内容と連携しています。苦手な箇所や、欠席した際に
は、その内容をしっかりと復習してから、出席をするようにしま
しょう。

滋慶出版Word2016・Excel2016
ＵＳＢメモリ必携
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① ① ４章　社会的スキルⅡ　6～7

② ２章　基本スタイルⅠ　1～3　 ② ４章　社会的スキルⅢ　１～２

③ ２章　基本スタイルⅠ　4～6　 ③ ４章　社会的スキルⅢ　3～5

④ ２章　基本スタイルⅡ　 ④ ４章の復習問題

⑤ ３章　自己表現スキルⅠ　1～3 ⑤ サービスマインドⅠ　1～4

⑥ ３章　自己表現スキルⅠ　4～6 ⑥

⑦ ３章　自己表現スキルⅡ　1～3 ⑦

⑧ ３章　自己表現スキルⅡ　4～6 ⑧ 直前対策　模擬テスト 検定予定

⑨ ３章　自己表現スキルⅢ　1～2 ⑨

⑩ ３章　自己表現スキルⅢ　3～4 ⑩

⑪ 1～3章の復習問題 ⑪

⑫ ４章　社会的スキルⅠ１・Ⅱ２ ⑫

⑬ 前期試験対策 ⑬

⑭ 前期試験 ⑭

⑮ ⑮

準備学習
時間外学習

評価方法

受講生への
メッセージ

使用教科書
教材

参考書

検定試験解答とポイント確認

社会人の基本である挨拶をきちんと出来るようにする。
社会人として必要なコミュニケーション能力を学び、事務技能、一般マナーを身につける。

サービスマインド復習問題

キャリアとは　ジョハリの窓
自己理解①ソーシャルスタイル理論

自己理解②美点凝視シート
自己理解③キャリアアンカー　価値観・生き方

自己理解④RIASEC　パーソナリティと職業興味
自己理解⑤レジリエンス力　困難を乗り越える私の強み

前期試験 自己PR　プレゼンテーション　準備　→発表

４章　社会的スキルⅡ　3～4 プレゼンテーション続き　(発表）

常日頃から実践してください。
授業態度、ワークによる参加型授業による平常点を重視しつつ
筆記試験点数を加算する。

しっかり授業を受ければ、必ず資格取得ができます。一緒に頑
張り　　ましょう。

コミュニケーションスキルアップ検定

　【到達目標】　

企業が求めている即戦力及び人間力を身に付け、実行できる生徒を育成し、社会人としてどのような業界でも実力を発揮し自分の将来ひいては企業の将
来を担っていく人材を輩出する。

　【教員の略歴】

秘書検定１級・サービス接遇検定１級を取得後、大学・専門学校で約１５年ビジネスマナーや就職指導の授業を担当しています。

前期 後期

授業計画・内容 授業計画・内容

ガイダンス・コミュニケーションとは？　挨拶・おじぎ

サービスマインドⅡ　1

サービスマインドⅡ　2～3

　【授業の学習内容】

　

科目名

必修
選択

必修 年次 1 学科 アニメ総合テクノロジー科　昼間Ⅱ部

授業
形態

講義
総時間
（単位）

開講区分 通年

コミュニケーションスキル
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① ①

② ②

③ ③

④ ④

⑤ ⑤

⑥ ⑥

⑦ ⑦

⑧ ⑧

⑨ ⑨

⑩ ⑩

⑪ ⑪

⑫ ⑫

⑬ ⑬

⑭ ポスターの制作③ 　 前期試験 ⑭ 後期試験

⑮ ⑮

準備学習
時間外学習

評価方法

受講生への
メッセージ

使用教科書
教材

参考書

　

科目名

必修
選択

必修 年次 1 学科 アニメ総合テクノロジー科　昼間Ⅱ部

デザイン基礎

前期 後期

授業
形態

演習
総時間
（単位）

開講区分 通年

　【授業の学習内容】

デザインアプケーションとグラフィックデザインの基礎を学んだ上で、精度の高い成果物をあげる為の具体的な方法について学びます。また就職活動に有
効なポートフォリオについて学ぶ。

　【到達目標】　

フォトショップやイラストレーターの操作方法を習得するとともに、デザイン力を身に付ける。    就職・デビューするためのポートフォリオを制作する。

　【教員の略歴】

映像制作、アパレル、旅行業界などの企画デザインを経て、フリーに。
現在はグラフィックデザインを中心に、WEBデザイン、ロゴマーク、パッケージデザイン、テキスタイルデザイン、カメラマンなど、多方面のデザインや編集に
携わる。

授業計画・内容 授業計画・内容

デザインの基本 ポートフォリオとは

ロゴの制作① 作品の厳選

ロゴの制作② 企業別ポートフォリオ

ロゴの制作③ ページ構成

配色デザインについて① テキスト説明文

配色デザインについて② レイアウトについて③

配色デザインについて③ プロフィールについて

レイアウトについて① 文字、紙、表紙について

合評会 進級制作展のためのポートフォリオ制作

レイアウトについて② 各業界企業別作品制作

文字の役割① 各業界企業別作品制作

文字の役割② 進級制作展のためのポートフォリオ制作①

ポスターの制作① 進級制作展のためのポートフォリオ制作②

ポスターの制作② ポートフォリオ合評会

進級制作展のためのポートフォリオ制作

時間内で作業ができなかった場合は
次週までに仕上げて来てください。

①授業態度や取り組み姿勢
②出席率
③作品のクオリティ
④試験

木曜日のデザイン基礎の授業と連携して授業を進めていくこと
多いと思います。休まないように体調管理に心掛けてください
ね。

　プリント配布
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① ①

② ②

③ ③

④ ④

⑤ ⑤

⑥ ⑥

⑦ ⑦

⑧ ⑧

⑨ ⑨

⑩ ⑩

⑪ ⑪

⑫ ⑫

⑬ ⑬

⑭ 前期試験 ⑭ 後期試験

⑮ ⑮

準備学習
時間外学習

評価方法

受講生への
メッセージ

使用教科書
教材

参考書

　

科目名

必修
選択

必修 年次 1 学科 アニメ総合テクノロジー科　昼間Ⅱ部

映像編集

前期 後期

授業
形態

演習
総時間
（単位）

開講区分 通年

　【授業の学習内容】

基礎デッサンの一定レベルを学んでからの人物骨格と筋肉を理解していく

　【到達目標】　

アニメーション基本動作（歩き、走り、振り向き、他）の習得

　【教員の略歴】

アニメーション会社32年在籍後、フリーアニメーター。多くのアニメ原画を担当

授業計画・内容 授業計画・内容

基礎デッサンと動画注意事項 振り向き基本、課題①

クリンナップ実習 振り向き基本、課題②

歩き基本、横からの歩き実習① 振り向き基本、課題②

歩き基本、横からの歩き実習② 振り向き基本、課題③

歩き基本、前斜めからの歩き① 振り向き基本、課題③

歩き基本、前斜めからの歩き② 振り向き基本、課題④

歩き基本、後ろ斜めからの歩き① 振り向き基本、課題④

歩き基本、後ろ斜めからの歩き② 振り向き基本、課題⑤

走り基本、横からの走り実習① 振り向き基本、課題⑤

走り基本、横からの走り実習② 髪のなびき　課題①

走り基本、前斜めからの走り① 髪のなびき　課題②

走り基本、前斜めからの走り② 髪のなびき　課題③

走り基本、後ろ斜めからの走り① 自然現象　課題①

走り基本、後ろ斜めからの走り② 自然現象　課題②

振り向き基本、課題① 自然現象　課題③

人体、動物の骨格・筋肉の理解 課題実習の内容とスピード

課題の難易度は基本の反復で容易くなる
京都アニメーション作画の手引き
各自の理解度に合わせた解説書
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① ①

② ②

③ ③

④ ④

⑤ ⑤

⑥ ⑥

⑦ ⑦

⑧ ⑧

⑨ ⑨

⑩ ⑩

⑪ ⑪

⑫ ⑫

⑬ ⑬

⑭ 前期試験 ⑭ 後期試験

⑮ ⑮

準備学習
時間外学習

評価方法

受講生への
メッセージ

使用教科書
教材

参考書

　

科目名

必修
選択

必修 年次 1 学科 アニメ総合テクノロジー科　昼間Ⅱ部

企画演習

前期 後期

授業
形態

演習
総時間
（単位）

開講区分 通年

　【授業の学習内容】

具体的なテーマを決めて、グループごとに課題に挑戦してもらいます。その上で提案書づくりをし、実際にプレゼンテーションをしてもらいます。
考えること、伝えることを大切にした授業を展開します。

　【到達目標】　

ビジネスにおいて必要なプレゼンテーションの基本を学び、自身や仕事に対するプレゼンテーション力をつける。

　【教員の略歴】

記者、編集プロダクションを経て、独立。商業漫画やイラストレーション、プロダクト企画、デザインなどを手掛ける。

授業計画・内容 授業計画・内容

グループワーク「NEXTを探せ！」①
※鬼滅の刃に次ぐ、作品は何かをリサーチ

グループワーク「イベントを考えよう」⑦

グループワーク「NEXTを探せ！」②
グループワーク「アイテムを開発しよう」①
※前回のイベントに相応しいアイテムを考える

プレプレゼン　※次ぐ作品をグループごとに決定 グループワーク「アイテムを開発しよう」②

グループワーク「NEXTを探せ！」③
※作品決定後、作品を分析していきます

グループワーク「アイテムを開発しよう」③
※提案書づくり開始

グループワーク「NEXTを探せ！」④ プレゼン　＜イベント・アイテム開発しよう　フィニッシュ＞

グループワーク「NEXTを探せ！」⑤
※提案書づくり開始

グループワーク「デジタルアイドルをプロデュース」①
※各グループで売れるデジタルアイドルを考える

グループワーク「NEXTを探せ！」⑥
グループワーク「デジタルアイドルをプロデュース」②
※外見・世界観など設定も付与していく

プレゼン　＜NEXTを探せ！フィニッシュ＞
グループワーク「デジタルアイドルをプロデュース」③
※売り方、活動の方向性なども付与していく

グループワーク「イベントを考えよう」①
※イベントのテーマ（既存アニメ・漫画から）を決める

グループワーク「デジタルアイドルをプロデュース」④

グループワーク「イベントを考えよう」②
グループワーク「デジタルアイドルをプロデュース」⑤
※提案書づくり開始

グループワーク「イベントを考えよう」③
※イベントの内容を考える

グループワーク「デジタルアイドルをプロデュース」⑥

グループワーク「イベントを考えよう」④ プレプレゼン　※途中報告

プレプレゼン　※何の作品をテーマにするか発表・途中
報告

グループワーク「デジタルアイドルをプロデュース」⑦

グループワーク「イベントを考えよう」⑤ グループワーク「デジタルアイドルをプロデュース」⑧

グループワーク「イベントを考えよう」⑥
※提案書づくり開始

プレゼン　＜デジタルアイドル　フィニッシュ＞

時間内では提案書は完成しない場合が想定できます。その場
合、授業外でグループごとに作成してもらうことになります。

出席率4、授業態度3、課題作品3の割合で、評価します。提案書
だけ提出、授業だけ出席（でも提案書は出さない）では及第点は
出せないので気をつけてください。

グループ編成をするので、欠席はなるべく避けてください。公欠
などの場合は、事前にグループの人に連絡をして、データ共有
をするように心がけてください。

特になし。
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① ①

② ②

③ ③

④ ④

⑤ ⑤

⑥ ⑥

⑦ ⑦

⑧ ⑧

⑨ ⑨

⑩ ⑩

⑪ ⑪

⑫ ⑫

⑬ ⑬

⑭ 前期試験 ⑭ 後期試験

⑮ ⑮

準備学習
時間外学習

評価方法

受講生への
メッセージ

使用教科書
教材

参考書

役作りの上で必要なこと「全体の目的とシーンの目的」 １年間のまとめ

必要なことは、その都度お伝えします。
また、授業に積極的に参加できるよう準備をお願いします。

“出席”＋”授業態度”＋“テスト”＋“印象”で計算します。

前期はなるべく全員に楽しく体験してもらえるような授業内容に
します。後期からは実践が入ってきますので、毎時間全員に稽
古をつけることはできないと思います。ご了承ください。

ジャージ・スニーカーなどの動きやすい服装や靴。
スカート・ヒールのある靴は不可。

詩の立体化③「発表」 戯曲を使ったシーンスタディ④

詩の立体化④「発表」の続き 後期試験

前期試験 戯曲を使ったシーンスタディ⑤

６語芝居「発表」の続き 戯曲を使ったシーンスタディ①

詩の立体化① 戯曲を使ったシーンスタディ②

詩の立体化② 戯曲を使ったシーンスタディ③

非言語コミュニケーション⑤ 戯曲を読んでみる①

６語芝居①「５ｗ１ｈ〜状況設定と目的」 戯曲を読んでみる②

６語芝居②「発表」 戯曲を読んでみる③

非言語コミュニケーション② 簡単な台本を演じてみる③

非言語コミュニケーション③ 簡単な台本を演じてみる④

非言語コミュニケーション④ 簡単な台本を演じてみる⑤

授業計画・内容 授業計画・内容

他己紹介、「演技」とは？　オリエンテーション等。 簡単な台本を演じてみる①

非言語コミュニケーション① 簡単な台本を演じてみる②

前期 後期

授業
形態

演習
総時間
（単位）

開講区分 通年

　【授業の学習内容】

台本を読んで演技する…声優を志望する多くの学生は、文字にニュアンス（抑揚など）を付けて声に出せば演技になると勘違いしています。しかし、声優ほど難しい演技はありません。誰でもな
れる職業ではないのです。あなたの発語が、単なる発声ではなく「表現」になるように１年間じっくり付き合います。主に前期は、表現に必要な身体感覚の獲得に重点を置きます。後期は、それ
を踏まえてシーンに取り組んでもらいます。毎時間、身体を使って表現してもらいます。ただし、各クラスの様子を見て授業内容は適時変更していきます。

　【到達目標】　

表現者として必要な、基礎知識・身体訓練・表現方法の体験と修得。

　【教員の略歴】

俳優として活躍する傍ら、中学・高校などでも指導や演出を行っている。

　

科目名

必修
選択

必修
選択

年次 1 学科 アニメ総合テクノロジー科　昼間Ⅱ部

声優演習
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(8)

① ①

② ②

③ ③

④ ④

⑤ ⑤

⑥ ⑥

⑦ ⑦

⑧ ⑧

⑨ ⑨

⑩ ⑩

⑪ ⑪

⑫ ⑫ 後期試験

⑬ 前期試験 ⑬

⑭ ⑭

⑮ 母音の滑舌解説と演習② ⑮

準備学習
時間外学習

評価方法

受講生への
メッセージ

使用教科書
教材

参考書

　

科目名

必修
選択

必修
選択

年次 1 学科 アニメ総合テクノロジー科　昼間Ⅱ部

滑舌アクセント

前期 後期

授業
形態

演習
総時間
（単位）

開講区分 通年

　【授業の学習内容】
表現者の基本である、腹式発声・標準語アクセント・鼻濁音・母音の無声化について解説と習得のための練習方法を説明し、実際にやってみる。
ひとりひとりの読みのチェックをすべてで行いたいのですが、限られた時間で行うため、グループや全体で声を合わせて読むことも行います。

　【到達目標】　

標準語アクセント・鼻濁音・母音の無声化など表現者として習得しておきたい基本的なことを習得する。プロとしての「声」作り。聞き分ける「耳」を鍛える。表
現すること、伝えるという事の本質を理解する。なぜその表現になるのかを考え、導き出せる力をつける。

　【教員の略歴】

ナレーター　МＣ　スポーツ実況　テレビ・ラジオの番組キャスター　リポーターを経験。
バスなどの車内アナウンスの声も担当している。

授業計画・内容 授業計画・内容

オリエンテーション(なぜ学ぶのかを解説)ほか  か・きゃ行の滑舌解説と演習

腹式呼吸→腹式発声の練習方法をレクチャー が・ぎゃ・か゜・き゜ゃ行の滑舌解説と演習

標準語アクセントについて解説①(形・三線譜) さ・しゃ行の滑舌解説と演習

標準語アクセントについて解説②(付録の読み方) ざ・じゃ行の滑舌解説と演習

鼻濁音の解説→演習 た・だ・ちゃ・つぁ行の滑舌解説と演習

 母音の無声化の解説→演習 な・にゃ行の滑舌解説と演習

北原白秋「五十音の詩」① は・ひゃ行の滑舌解説と演習

北原白秋「五十音の詩」②  ば・ぱ・びゃ・ぴゃ行の滑舌解説と演習

北原白秋「五十音の詩」③  ま・みゃ行の滑舌解説と演習

 アクセント、滑舌をよくするエクササイズ① ら・りゃ行の滑舌解説と演習①

アクセント、滑舌をよくするエクササイズ② ら・りゃ行の滑舌解説と演習②

アクセント、滑舌をよくするエクササイズ③ 後期試験

前期試験 外郎売の解説と読み下し①

母音の滑舌解説と演習①  外郎売の解説と読み下し②

外郎売の解説と読み下し③

・教科書及び配布するプリントの練習文を声に出して読んでくる
・わからない言葉は意味を調べ理解してくる

成績は、授業態度(受講態度・取組姿勢)、テストで評価します。

表現者となる人が必ず習得しなければならない基本を、
徹底的に繰り返す授業ですが、楽しく進めていきます。
頑張って声と耳を鍛えてください。

・発声・滑舌・アクセントトレーニング教本
・授業時に配布するプリント
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① ①

② ②

③ ③

④ ④

⑤ ⑤

⑥ ⑥

⑦ ⑦

⑧ ⑧

⑨ ⑨

⑩ ⑩

⑪ ⑪

⑫ ⑫

⑬ ⑬

⑭ 前期試験 ⑭ 後期試験

⑮ 試験(基礎力) ⑮

準備学習
時間外学習

評価方法

受講生への
メッセージ

使用教科書
教材

参考書

キャラクターまとめ 試験前練習

試験前練習 試験(アテレコ)

試験(基礎力) 試験（アテレコ）

二年生に向けて

予習復習は絶対必須！。腹筋・背筋・口筋・人間力を常に鍛
え、色々な声に意識をもってモノマネをし、自分の引き出しを増
やして下さい。

試験・授業の出席率・授業態度・基礎力・授業の内容が理解でき
て表現できるかどうかなど

この業界にゴールはありません。アテレコ演習Ⅰでは、基礎的
な事は勿論ですが、プロの考え方を教えていきます。台本には
ないヒントがたくさんあるので、考え方を盗み、自分のものにし
て、自宅でも自分が講師になって自身を磨けるように、耳を鍛え
てください！

台本を用意します

選ぶ側を知り　演じ方を考える 洋画のアテレコ②　映像に合わせて演じる

キャラクターの演じ方 洋画のアテレコ③　必要なアドリブを考える

キャラクターの立ち位置から個性を考える 洋画のアテレコまとめ

声で表現(基礎④　息を使った表現) アニメのアフレコ④　映像に合わせて演じる

アフレコ①　映像に合わせて声を出す アニメのアフレコまとめ

アフレコ②　自分に必要な基礎力を知る 洋画のアテレコ①　アニメと洋画の違いを体感する

声で表現（基礎①　アーティキュレーション・プロミネンス）	 アニメのアフレコ①　台本を見てキャラクター・演技を考える

声で表現（基礎②　エモーション・チェンジアブペース） アニメのアフレコ②　ガヤ

声で表現（基礎③　ポーズ・イントネーション） アニメのアフレコ③　必要なアドリブを考える

授業計画・内容 授業計画・内容

声優にとって一番大切な事を知る①	 前期の復習

声優にとって一番大切な事を知る②	 マイクワーク

前期 後期

授業
形態

演習
総時間
（単位）

開講区分 通年

　【授業の学習内容】

基礎台本から現場で実際に使われている台本まで、様々な台本を通して、声優の仕事を知り、必要な考え方を身につけながら、基礎力をつける。

　【到達目標】　

声優として必要な声で表現（演技に必要な技法）を知り、マイク前での演技の基礎を身につける。

　【教員の略歴】

イベント司会、ナレーション、朗読、企業向け話し方指導などを中心に活動。

　

科目名

必修
選択

必修
選択

年次 1 学科 アニメ総合テクノロジー科　昼間Ⅱ部

アニメ映像研究
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① ①

② ②

③ ③

④ ④

⑤ ⑤

⑥ ⑥

⑦ ⑦

⑧ ⑧

⑨ ⑨

⑩ ⑩

⑪ ⑪

⑫ ⑫

⑬ ⑬ 後期試験

⑭ 前期試験 ⑭

⑮ ⑮

準備学習
時間外学習

評価方法

受講生への
メッセージ

使用教科書
教材

参考書

前期まとめ 実習　進級制作(最終試写)

普段、自分の周りでどんな音が鳴っているのか！？注意して聴
いてみてください。これから作っていく作品で使う音のヒントがあ
ります

編集の実技試験、出席、受講姿勢等の総合評価

これから2年間、音楽の編集や効果音の作成をしていきます
が、自分の中の常識に囚われずにチャレンジしてください

資料配布

実習　課題制作 実習　進級制作(試写)

実習　課題制作 実技試験

実技試験 実習　進級制作（作品の修正）

実習　音楽の編集 実習　進級制作(セリフ編集)

実習　音楽の編集 実習　進級制作（MIX)

ノイズ「リダクションについて 実習　進級制作(MIX）

ProTools基礎　ミキシング 実習　課題制作(サウンドドラマ)

サテライトシステムについて 実習　進級制作(セリフ編集)

実習　音楽の編集 実習　進級制作(セリフ編集)

ProTools基礎　素材の取り込みと編集 サウンドドラマの効果音について

ProTools基礎　素材の取り込みと編集 サウンドドラマの音楽について

ProTools基礎　素材の取り込みと編集 実習　課題制作(サウンドドラマ)

授業計画・内容 授業計画・内容

MAについて 実習　声の編集

スタジオのシステムについて 実習　声の編集

前期 後期

授業
形態

演習
総時間
（単位）

開講区分 通年

　【授業の学習内容】

スタジオ機材を使いPro-toolsに録音をして編集を行う。また、エフェクターを使った音作りを行う

　【到達目標】　

実習を通じて、Pro Toolsの基本をマスターをする。
進級制作(３０分のアニメ)を仕上げられる技術を修得する。

　【教員の略歴】

TVの音効として業界の仕事を始める、その後、FM802のマスター・ミキサー、TV音声、95年からは主にMAスタジオのミキサー、その他、K-1や企業イベント
などの音効を手掛ける

　

科目名

必修
選択

必修
選択

年次 1 学科 アニメ総合テクノロジー科　昼間Ⅱ部

アニメ音響
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① ①

② ②

③ ③

④ ④

⑤ ⑤

⑥ ⑥

⑦ ⑦

⑧ ⑧

⑨ ⑨

⑩ ⑩

⑪ ⑪

⑫ ⑫

⑬ ⑬

⑭ 前期試験 ⑭ 後期試験

⑮ ⑮

準備学習
時間外学習

評価方法

受講生への
メッセージ

使用教科書
教材

参考書

テスト返却
サウンドドラマ制作　OA⑬話完パケ
Qシート記入、納品

前期は簡単な録音に実際に行い、よりクオリティを高めるため
の講義を行っていきます。
後期は編集作業が中心となります。納期がある作業があります
ので、効率よく作業を進めれるようにしてください。

前期：ペーパーテスト、出席率、授業態度
後期：ペーパーテスト、課題提出、出席率、授業態度

2年後の自分自身でどうなりたいかをイメージして
目標に向かって取り組んでください。

筆記用具、USBメモリ、HDD

音響効果について②　あまり馴染みがないかもしれませんが、
音声における位相についての講義を行います
後期のサウンドドラマ編集に向けて

サウンドドラマ制作　　OA⑨話、OA⑩話完パケ
Qシート記入、納品

前期授業の復習　前期授業のおさらい 課題提出　内容は授業内で発表

前期授業内容のペーパーテスト
サウンドドラマ制作　⑪話、OA⑫話完パケ
Qシート記入、納品

スタジオ機器について①　デジタルミキサーの使用につ
いて、アナログミキサーとの違い

サウンドドラマ制作　OA③話、OA④話完パケ
Qシート記入、納品

スタジオ機器について②　パッチベイ仕様について
サウンドドラマ制作　OA⑤話、OA⑥話完パケ
Qシート記入、納品

音響効果について①　主にPA音響での効果ですが、スタ
ジオ制作でも役立てられる効果について

サウンドドラマ制作　OA⑦話、OA⑧話完パケ
Qシート記入、納品

模擬CM制作⑥（編集）収録したCMコピーと用意した
BGM・効果音を使って20秒CMを編集。編集の基礎。

サウンドドラマ制作　ボイスパケ⑪・⑫話、
使用音源準備（効果音収録、BGM選定）

模擬CM検聴　各自で制作したCMを全員で検聴します
サウンドドラマ制作　ボイスパケ⑬話、
使用音源準備（効果音収録、BGM選定）

マイクロフォンについて　マイクの種類、指向性、特性に
ついて

サウンドドラマ制作　　OA①話、1/8OA②話完パケ
Qシート記入、納品

模擬CM制作③（音声収録）授業で制作したCMコピーを
収録します。録音の基礎を学びます。

サウンドドラマ制作　ボイスパケ⑤・⑥話、
使用音源準備（効果音収録、BGM選定）

模擬CM制作④（音声収録）授業で制作しｔCMコピーを収
録します。録音の基礎を学びます。

サウンドドラマ制作　ボイスパケ⑦・⑧話、
使用音源準備（効果音収録、BGM選定）

模擬CM制作⑤（編集）収録したCMコピーと用意した
BGM・効果音を使って20秒CMを編集。編集の基礎。

サウンドドラマ制作　ボイスパケ⑨・⑩話、
使用音源準備（効果音収録、BGM選定）

授業計画・内容 授業計画・内容

模擬CM制作①（原稿制作）わかりやすいコピーを書く技
術を身に付けます

サウンドドラマ編集　ボイスパケ①・②話、
使用音源準備（効果音収録、BGM選定）

模擬CM制作②（音素材収集）耳に残るBGM、効果音はど
ういったものか考えて効果的に演出してください

サウンドドラマ制作　ボイスパケ③・④話、
使用音源準備（効果音収録、BGM選定）

前期 後期

授業
形態

演習
総時間
（単位）

開講区分 通年

　【授業の学習内容】

サウンドドラマで使用する効果音の収録、制作、編集方法を学ぶ

　【到達目標】　

ストーリーや場面にあった効果音を作成し、擬似音も含め収録・編集・加工できるようになる。

　【教員の略歴】

専門学校（ラジオ番組制作）卒業。2005年オフィス環入社。入社15年。
ラジオ番組ミキサー、公営競技のTV番組（CS）音声、制作、スイッチャー業務を経て、現在は主にラジオマスター、イベントPAなどを担当しています。

　

科目名

必修
選択

必修
選択

年次 1 学科 アニメ総合テクノロジー科　昼間Ⅱ部

ラジオドラマ編集
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① 　 ① 　

② 　 ② 　

③ 　 ③ 　

④ 　 ④ 　

⑤ 　 ⑤ 　

⑥ 　 ⑥ 　

⑦ 　 ⑦ 　

⑧ 　 ⑧ 　

⑨ 　 ⑨ 　

⑩ 　 ⑩ 　

⑪ 　 ⑪ 　

⑫ 　 ⑫ 　

⑬ 　 ⑬ 　後期試験

⑭ 前期試験 ⑭

⑮ 　 ⑮ 　

準備学習
時間外学習

評価方法

受講生への
メッセージ

使用教科書
教材

参考書

前期まとめ 進級制作(最終発表)

好きな音楽や普段見ている映像作品の音楽がどのような構成
で作られているのかを意識する

編集の実技試験、出席、受講姿勢等の総合評価

映像と音楽が合わさる事で大きな感動が生まれます。一緒に音
楽を奏でて沢山の人達にワクワクを届けていきましょう！

プリント配布

課題制作 進級制作(発表)

課題制作 実技試験

実技試験 進級制作（作品の修正）

音楽基礎知識　ウワモノ楽器 進級制作(BGM作成)

サンプルリズム編集 進級制作(BGM作成)

サンプルリズム編集 進級制作(BGM作成)

Cubase基礎　素材取り込み　編集 コードパッドで作成

音楽基礎知識　ステレオ、モノラル メロディー作成

音楽基礎知識　リズム楽器 メロディー作成

Cubase基礎　ファイル作成 音楽基礎知識　コード進行

Cubase基礎　基本操作 コードパッドで作成

Cubase基礎　素材取り込み コードパッドで作成

授業計画・内容 授業計画・内容

サンプルでの作曲体験 音楽基礎知識　参考曲でコード分析

音楽制作の現場紹介 音楽基礎知識　コード進行

前期 後期

授業
形態

演習
総時間
（単位）

開講区分 通年

　【授業の学習内容】

Cubaseの基本操作、音楽の基礎知識、発想力向上。

　【到達目標】　

音楽制作の基礎知識を身につけ自身でオリジナル短尺BGMを完成させる。

　【教員の略歴】　

音楽制作事務所で音楽作家としての仕事を始める。オリコンチャートイン曲を多数リリース。アニメソング、声優、企業案件など幅広いジャン
ルで楽曲提供を行っている。

　

科目名

必修
選択

必修
選択

年次 1 学科 アニメ総合テクノロジー科　昼間Ⅱ部

サウンド制作



2022年度　授業シラバス

120

(8)

① ①

② ②

③ ③

④ ④

⑤ ⑤

⑥ ⑥

⑦ ⑦

⑧ ⑧

⑨ ⑨

⑩ ⑩

⑪ ⑪

⑫ ⑫

⑬ ⑬

⑭ 前期試験 ⑭ 後期試験

⑮ ⑮

準備学習
時間外学習

評価方法

受講生への
メッセージ

使用教科書
教材

参考書

人体クロッキー実習・人体デッサン実習　試験２回目 人体クロッキー実習・人体デッサン実習　試験２回目

普段から、様々な質感や形を観察する癖をつけてください。 試験、講評時点での作品および、出席重視。

デッサンは繰り返しや訓練的な要素が多く、飽きたり、
辛く感じる人も少なくありません。
ですが確実にイラストや漫画にも生かせますので、
ぜひ身に着けてください。

鉛筆（２ｈ　HB　２B）　カッターナイフ　練ゴム

人体クロッキー実習・人体デッサン実習ポーズと骨格比
率２

人体クロッキー実習　写実力を高める２

人体クロッキー実習・人体デッサン実習　プレ試験日 人体クロッキー実習・人体デッサン実習　プレ試験日

人体クロッキー実習・人体デッサン実習　試験１回目 人体クロッキー実習・人体デッサン実習　試験１回目

人体デッサン実習　輪郭線と稜線、ポーズを全体で捉え
る２

人体デッサン実習　輪郭線と稜線と陰影と量感表現１

人体クロッキー実習・人体デッサン実習　ポーズ概論 人体デッサン実習　輪郭線と稜線と陰影と量感表現２

人体クロッキー実習・人体デッサン実習ポーズと骨格比
率１

人体クロッキー実習　写実力を高める１

平面から立体へ
ペーパークラフトによるコンストラクション実習

頭部顔面部　顔を描く

平面から立体へ
ペーパークラフトによるコンストラクション実習

頭部顔面部　顔を描く

平面から立体へ
ペーパークラフトによるコンストラクション実習

頭部顔面部　顔を描く

人体クロッキー実習　線を自由に（ラインコントロール２） 人体デッサン実習　稜線概論面で捉える３

人体デッサン実習　骨格比率と構造線（やぐらを立てる
１）

人体デッサン実習　輪郭線と稜線と陰影の関係１

人体デッサン実習　輪郭線と稜線、ポーズを全体で捉え
る１

人体デッサン実習　輪郭線と稜線と陰影の関係２

授業計画・内容 授業計画・内容

人体クロッキー実習　（座学）クロッキー概論と線の意味 人体デッサン実習　稜線概論面で捉える１

人体クロッキー実習　線を自由に（ラインコントロール１） 人体デッサン実習　稜線概論面で捉える２

前期 後期

授業
形態

演習
総時間
（単位）

開講区分 通年

　【授業の学習内容】

一日1モチーフを基本とし、絵を描く上での観察眼や伝える力を鍛える。

　【到達目標】　

立体をしっかりととらえ、より高度なデッサン技術を身に付ける。

　【教員の略歴】

動物・モンスターモチーフの作品を中心に、デジタル、アナログを活用するイラストレーター。
玄光社より画集「鷲獅子の天秤」出版。デジタルアートバトル「ＬＩＭＩＴＳ」初代世界王者。

　

科目名

必修
選択

必修
選択

年次 1 学科 アニメ総合テクノロジー科　昼間Ⅱ部

デッサン



2022年度　授業シラバス

120

(8)

① ①

② ②

③ ③

④ ④

⑤ ⑤

⑥ ⑥

⑦ ⑦

⑧ ⑧

⑨ ⑨

⑩ ⑩

⑪ ⑪

⑫ ⑫

⑬ ⑬

⑭ 前期試験 ⑭ 後期試験

⑮ ⑮

準備学習
時間外学習

評価方法

受講生への
メッセージ

使用教科書
教材

参考書

前期課題制作 ③
オリジナルカフェメニューの制作３

後期課題制作 ④
課題グラフィックデザイン制作

長期休暇中の制作課題 試験、課題提出率、平常の成績、及び出席状況を総合して評価

この授業では映像制作においても重要な「デザイン」を学びま
す。
テレビ番組のロゴやテロップ、名刺やポスターなどを、
自分で作れるように丁寧に教えますので、ぜひ一緒に頑張りま
しょう。

Adobe Photoshop、 Adobe Illustrator

Illustrator 基礎 ⑪
カフェメニューの制作（練習）

後期課題制作 ①
課題グラフィックデザイン制作

前期課題制作 ①
オリジナルカフェメニューの制作１

後期課題制作 ②
課題グラフィックデザイン制作

前期課題制作 ②
オリジナルカフェメニューの制作２

後期課題制作 ③
課題グラフィックデザイン制作

Illustrator 基礎 ⑧
企業ロゴの制作１

Photoshop 応用 ①
写真の修正・加工・合成

Illustrator 基礎 ⑨
企業ロゴの制作２

Photoshop 応用 ②
応用作品の制作１

Illustrator 基礎 ⑩
クリッピングマスクの習得

Photoshop 応用 ③
応用作品の制作２

Illustrator 基礎 ⑤
フォント・文字組みについて

Photoshop 基礎 ⑥
マスクと切り抜き

Illustrator 基礎 ⑥
TV番組タイトルの制作１

Photoshop 基礎 ⑦
TVテロップ制作１

Illustrator 基礎 ⑦
TV番組タイトルの制作２

Photoshop 基礎 ⑧
TVテロップ制作２

Illustrator 基礎 ②
図形、立体図形の制作

Photoshop 基礎 ③
選択範囲をマスターする

Illustrator 基礎③
キャラクターの制作

Photoshop 基礎 ④
文字とパス、シェイプ

Illustrator 基礎 ④
オリジナル名刺の制作

Photoshop 基礎 ⑤
グラデーションとパターン、フィルターについて

授業計画・内容 授業計画・内容

自己紹介、Mac 基礎
Photoshop 基礎 ①
レイヤーの操作

Illustrator 基礎 ①
基本的なツール習得

Photoshop 基礎 ②
色の設定と描画の操作

前期 後期

授業
形態

演習
総時間
（単位）

開講区分 通年

　【授業の学習内容】

デザインソフトである、「イラストレーター」「フォトショップ」を使用し、
基本的な使い方から応用までを学びます。

　【到達目標】　

イラストレーターおよびフォトショップの基礎を身に付け、
ポスター・チラシ・パッケージデザイン制作力を身に付ける。

　【教員の略歴】

映像ディレクター・エディターとして、ミュージックビデオ、
TV番組、TVCM、企業VPなど幅広い映像制作に携わる。

　

科目名

必修
選択

必修
選択

年次 1 学科 アニメ総合テクノロジー科　昼間Ⅱ部

デザイン演習



2022年度　授業シラバス

120

(8)

① ①

② ②

③ ③

④ ④

⑤ ⑤

⑥ ⑥

⑦ ⑦

⑧ ⑧

⑨ ⑨

⑩ ⑩

⑪ ⑪

⑫ ⑫

⑬ ⑬

⑭ 前期試験 ⑭ 後期試験

⑮ ⑮

準備学習
時間外学習

評価方法

受講生への
メッセージ

使用教科書
教材

参考書

（前回の続き）自由イラスト 仕上げ

参考になりそうなイラスト、資料をいつでも使えるように日ごろか
ら良いなと思ったものを集めておく

試験、授業内課題、その他個人で描いたイラストなども加点対象
とする

楽しく、挑戦したくなる想いで絵が描けるようサポートしたいと
思っています。しんどくなったら無理はせず、必ず相談してくださ
い（腱鞘炎など体の不調にも注意）

USB（複数持ち推奨）、外付けハードディスクなどでデータのバッ
クアップは各自しっかり行うこと

髪の塗り 色分け、ベース塗り

環境色による色の変化、まとまりの良い配色について考
える

着彩、陰影

自由イラスト 着彩、陰影

質感や模様などの加え方 具体的な商品や依頼を想定した作品制作（ラフ、色ラフ）

線画の色トレス、仕上げ加工 下絵、下絵の整理

瞳の描き方、塗り ペン入れ

陰影の基本テクニックとグリザイユ風塗り キャラクターの演出（空気、風）

陰影、着彩 キャラクターの演出（光と影）

陰影、着彩 キャラクターの演出（水、炎、エフェクトなど）

下絵、下絵の整理 色の選び方、コントラスト（色相・彩度・明度のコントロール）

ペン入れ 素材による質感の描き分け（着彩）

色分け、ベース塗り 素材による質感の描き分け（着彩）

授業計画・内容 授業計画・内容

基本的な作画の流れについて理解する（クリップペイン
ト）

キャラクターのイメージカラーと配色

ラフ、色ラフ 色の選び方、コントラスト（色相・彩度・明度のコントロール）

前期 後期

授業
形態

演習
総時間
（単位）

開講区分 通年

　【授業の学習内容】

キャラクターデザイン、イラストラフ、漫画的なデフォルメを含むデッサン、着彩などにおいて自分が表現したいものを描き、また他者にそれが伝わるように
分析、修正。できればイラストとして完成、発表できるようにする

　【到達目標】　

キャラクターイラストを描くにあたって必要な技術、知識を学び習得する。また自分の将来に向けて目標や希望をしっかり持つ

　【教員の略歴】

小説の装画・挿画を担当しデビュー。イラストレーターとして集英社、ぶんか社、アスキーメディアワークス、その他にて装画・挿画・キャラクターイラスト・
パッケージイラスト・グッズイラスト・コラム・漫画（コミカライズ）などを手がける。また専門学校にてイラストの講師を担当する

　

科目名

必修
選択

必修
選択

年次 1 学科 アニメ総合テクノロジー科　昼間Ⅱ部

作品制作



2022年度　授業シラバス

60

(4)

　 　 　 　 　 　 　 　 　

① 　 ① 　

② 　 ② 　

③ 　 ③ 　

④ 　 ④ 　

⑤ 　 ⑤ 　

⑥ 　 ⑥ 　

⑦ 　 ⑦ 　

⑧ 　 ⑧ 　

⑨ 　 ⑨ 　

⑩ 　 ⑩ 　

⑪ 　 ⑪ 　

⑫ 　 ⑫ 　

⑬ 　 ⑬ 　

⑭ 前期試験 ⑭ 後期試験

⑮ 　 ⑮ 　

準備学習
時間外学習

評価方法

受講生への
メッセージ

使用教科書
教材

参考書

企業研究（卒業生の成功事例を含めた業界&会社紹介）
進路調査アンケート
（2年生の計画書）

授業で学んだことをしっかり復習すること、習慣にすることを目
標にしましょう！

試験、出席率とレポート評価

社会人基礎力は日常の意識づけが大事になってきます！今か
ら出来ることを早めに習得し、自分の進路に目を向けた方法論
を一緒に学びましょう！

資料配布

ホスピタリティコーディネーター試験
TED「エミリー・ワプニック: 天職が見つからない人がいるの
はどうしてでしょう？」グループワーク発表＆レポート

夏休みに向けての課題設定、目標設定作成
マネー教育について
卒業後の初任給からのシュミレーション

TED「ガイ・ウィンチ　感情にも応急手当が必要な理由」グ
ループワーク発表＆レポート

2年生の進路決定状況から自分の1年後の将来像を考える

求人＆オーディション実績紹介
（今年度の概要を用いて何パターンか詳しく説明）

卒業生オンラインディスカッション⓷
（夢をもっと自分にとって身近なものにする！）

ホスピタリティコーディネーター講座対策
面接対策～よく聞かれる質問リストとは～
（相手に印象良く対応するために必要なことを考える）

ホスピタリティコーディネーター講座対策
面接対策～よく聞かれる質問リストとは～
（相手に印象良く対応するために必要なことを考える）

Microsoft Azure AI試験
TED「エイミー・カディ : ボディランゲージが人を作る」
グループワーク発表＆レポート

TED「植松努氏 思うは招く」上映
グループワーク発表＆レポート

自己PRの書き方、作り方、そして伝え方

卒業生オンラインディスカッション①
（夢をもっと自分にとって身近なものにする！）

TED「ティム・アーバン : 先延ばし魔の頭の中はどうなって
いるか」グループワーク発表＆レポート

キャリアサポートアンケート
Microsoft Azure AI試験についての説明

卒業生オンラインディスカッション②
（夢をもっと自分にとって身近なものにする！）

Microsoft Azure AI試験対策講座
企業様宛のメールの書き方、電話の問い合わせ方について
（メールのやり取りを実演）

Microsoft Azure AI試験対策講座
グループワーク発表「ももたろう」
桃太郎のお供の犬・猿・雉から１匹をリストラして、あらたに１匹動物を追加するならどう
するのか？

授業計画・内容 授業計画・内容

キャリアプログラムについて導入授業
（担任の自己紹介をふまえた安心安全なクラスづくり）

企業研究（卒業生の成功事例を含めた業界&会社紹介）

職業観について、卒業までのやるべきこと逆算する
（職業理解～イメージとのギャップをなくした目標設定）

企業研究（卒業生の成功事例を含めた業界&会社紹介）

前期 後期

授業
形態

講義
総時間
（単位）

開講区分 通年

　【授業の学習内容】

キャリア教育プログラムの導入や、検定取得に向けた、
Microsoft Azure AI試験対策、ホスピタリティコーディネーター講座対策、及び進路についての企業研究やグループワークなどを実施

　【到達目標】　

キャリア教育プログラムなどを通して、社会人基礎力を磨き、社会人としてのマインドを身に付ける

　【教員の略歴】

秘書検定１級・ビジネス技能検定・サービス接遇準１級を取得し、大学・専門学校で約２０年秘書検定、ビジネスマナー、就職指導を担当しています。

　

科目名

必修
選択

必修 年次 1 学科 アニメ総合テクノロジー科　昼間Ⅱ部

キャリア教育
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(8)

① ①

② ②

③ ③

④ ④

⑤ ⑤

⑥ ⑥

⑦ ⑦

⑧ ⑧

⑨ ⑨

⑩ ⑩

⑪ ⑪

⑫ ⑫

⑬ ⑬

⑭ 前期試験 ⑭ 後期試験

⑮ ⑮

準備学習
時間外学習

評価方法

受講生への
メッセージ

使用教科書
教材

参考書

　

科目名

必修
選択

必修 年次 1 学科 アニメ総合テクノロジー科　昼間Ⅱ部

進級制作

前期 後期

授業
形態

演習
総時間
（単位）

開講区分 通年

　【授業の学習内容】

ポートフォリオに入れられるようなしっかりしたコンセプトの1枚絵の完成を目指す。

　【到達目標】　

イラストを描く上で構図を意識してシルエットや配色を考えらるようになってもらう。

　【教員の略歴】

PSVRゲームソフトイラスト、TCGカードゲームイラスト、ソーシャルゲーム各種イラスト、CDジャケット、企業スタンプイラスト、TV関連ロゴデザイン等

授業計画・内容 授業計画・内容

構図テクニック解説1 背景基礎　解説1

構図テクニック解説2 背景基礎　解説2

構図テクニック解説3 背景基礎　解説3

構図テクニック解説4 背景基礎　解説4

構図テクニック解説5 背景基礎　解説5

構図テクニック解説6　1枚絵ラフ制作開始 1枚絵ラフ制作開始

配色テクニック解説1　1枚絵ラフ制作 1枚絵ラフ制作

配色テクニック解説1　1枚絵ラフ完成 提出 1枚絵ラフ完成 提出

1枚絵制作　① 1枚絵制作　線画

1枚絵制作　② 1枚絵制作　着色①

1枚絵制作 途中経過発表 提出 1枚絵制作 途中経過発表 提出

1枚絵制作　③ 1枚絵制作　着色②

1枚絵制作 途中経過発表 提出 1枚絵制作　ブラッシュアップ

1枚絵制作　④ 1枚絵制作 ブラッシュアップ

1枚絵完成発表　提出 1枚絵制作 完成発表 提出

各自1枚絵の制作が始まれば、
スケジュールの調整のため授業外で作業を
してきていただく事があります。

学んだテクニックをいかに自分の絵に活用できるか

色々なテクニックを紹介しますので、自分の絵に使える！と思っ
たものはどんどん取り入れて、自信を持って発表できる1枚絵を
描き上げましょう！＾＾

毎授業ペンタブ持参


